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Regulamento

(ano letivo 2023/2024)

A participagao no AgenteX - Campeonato de Resolugdo de Problemas de Matematica
pressupde a total aceitacdo dos termos deste regulamento, por parte dos alunos e
respetivos Encarregados de Educagao.

Artigo 12 - Apresentacao

1. O AgenteX é um campeonato de resolugao de problemas de Matematica destinado
aos alunos do 59, 62, 72 e 82 anos de escolaridade, das escolas, publicas e privadas,
da Regido Autdnoma da Madeira (RAM).

Esta iniciativa pretende ser um complemento ao processo de ensino/aprendizagem
da Matematica, através da resolucdo de problemas matematicos que desenvolvam
o raciocinio légico e abstrato, o gosto pela disciplina e a capacidade de utilizagdo da
Matemadtica como interpretacdo do meio envolvente, promovendo, em simultaneo,

0 espirito de competicdo e iniciativa.

Artigo 22 - Composicao

1. O AgenteX desenvolve-se ao longo do ano letivo e compreende duas fases:

o Fase de Investigacdo (de novembro a maio)

Consiste na resolucdo de 10 problemas (casos em investigacdo ou casos),
publicados online quinzenalmente, nos dias 1 e 15 de cada més (consultar
artigo 42), na pagina de internet do AgenteX:

https://www.madeira.gov.pt/dre/agentex

¢ Investigacdo Final (7 de junho de 2024)

Prova individual, para a qual serdo apurados os alunos com melhor classificagdo
(Agentes) na Fase de Investigacdo.
2. 0O AgenteX realiza dois campeonatos em simultaneo:
e Campeonato “mini” — para os alunos do 52 e 62 anos de escolaridade;
e Campeonato “max” — para os alunos do 72 e 82 anos de escolaridade.

Cada campeonato é adaptado ao curriculo dos anos de escolaridade que compreende.
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Artigo 32 - Inscrigao

1. N3o ¢é necessaria inscricdo prévia. Em cada edicdo, os Agentes ficam
automaticamente inscritos quando participam pela primeira vez, ou seja, quando
enviam a primeira resolugdo de um problema (investigacao).

2. Os Agentes podem enviar a investigacdo a partir do formuldrio que se encontra na
pagina de internet do AgenteX ou por correio eletronico para:
agentex@madeira.gov.pt

3. A cada Agente é atribuido um cédigo que o identificara ao longo do campeonato.
Este codigo é comunicado apds a sua primeira participacdo (na primeira participagdo
o Agente deixa o campo do cddigo por preencher).

4. Quando enviam a sua primeira investigacao e para que sejam devidamente inscritos,
os Agentes devem fornecer os seguintes dados: nome, ano, turma, escola e
endereco de correio eletréonico. Nas restantes investigacdes, os Agentes devem
fornecer os seguintes dados: cddigo de Agente, nome, ano, turma, escola e endereco

de correio eletronico.

Artigo 49 - Calendariza¢ao

1. As datas de publicacdo dos problemas (casos) durante a Fase de Investigacdo sdo:

12 caso: 1 de novembro de 2023 62 caso: 1 de fevereiro de 2024
22 caso: 15 de novembro de 2023 72 caso: 15 de fevereiro de 2024
32 caso: 1 de dezembro de 2023 82 caso: 1 de marco de 2024

42 caso: 1 de janeiro de 2024 92 caso: 1 de abril de 2024

52 caso: 15 de janeiro de 2024 102 caso: 15 de abril de 2024

2. A Investigagdo Final realizar-se-a a 7 junho de 2024, na Escola Basica e Secundaria

Bispo D. Manuel Ferreira Cabral, em Santana™.

* dependente de art. 102
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Artigo 52 - Tipos de participacao

1. Na Fase de Investigagdo, os Agentes podem participar de duas formas:

individualmente ou a pares.

e Aforma de participacdo ndo pode ser alterada durante o campeonato.

e Nao pode haver alteracdo dos elementos dos pares.

e Em caso de desisténcia de um dos elementos do par, o outro elemento
continua a participar individualmente. Deve comunicar a situagao aos
coordenadores, por email.

2. Na Fase de Investigacdo o aluno tera de munir-se dos meios e as condi¢cées de acesso
a internet, que permitam a sua participacdo, mesmo em cenario de interrupcao
letiva ndo prevista no calendario escolar.

3. NaInvestigagdo Final, a prova é de caracter individual.

Artigo 62 - Prazos

1. Os Agentes tém aproximadamente duas semanas para investigar cada caso. O prazo

maximo de envio de uma investigagao é:
e dia 14 do proprio més, se o problema for publicado no dia 1;
e Ultimo dia do préprio més, se o problema for publicado no dia 15.

2. Os coordenadores respondem a todas as investigacdes enviadas, por e-mail, no
prazo maximo de 48 horas.

3. Se uma investigacdo for dada como incompleta ou incorreta, o Agente pode enviar
nova investigacdo, desde que seja dentro do prazo de resposta.

4. Os participantes podem contactar os coordenadores, por e-mail, para
esclarecimento de duvidas relativas ao campeonato ou ao caso em investigacao,
sem quaisquer prejuizos na sua classificacdo de participagao.

5. No prazo mdaximo de dois dias a seguir ao término do prazo de resposta a um caso,
sdo divulgadas: a lista dos Agentes participantes com indicacdo do seu desempenho

e pelo menos uma resolugao do respetivo caso.
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Artigo 72 - Investigacao

Uma investigacdo é dada como correta e completa quando contém a solucao e o

processo de raciocinio que permitiu chegar a mesma, incluindo calculos, esquemas,

figuras ou outros.

O processo de raciocinio ndo pode ser elaborado com conteddos que ainda ndo
fazem parte do curriculo do aluno. Esta limitacdo justifica-se pelo facto de os
coordenadores ndao poderem verificar o nivel de conhecimento de cada aluno

participante.

Artigo 82 - Investigac¢ao Final

Apds a Fase de Investigacdo sdao pré-selecionados para a Investigacdo Final os
Agentes com melhor classificagdo na Fase de Investigagdo, classificados num
conjunto das 10 investigacdes.

A lista de pré-finalistas contempla o mesmo critério para todas as escolas, por
campeonato.

Cada escola podera apurar para a Final, no maximo, 5 alunos do AgenteXmini e 5
alunos do AgenteXmax.

e Para as escolas que ultrapassem estes limites na lista de pré-finalistas, sera
disponibilizada uma prova para o apuramento dos seus alunos finalistas. Esta
prova serd atempadamente enviada as escolas e a sua aplicacdo é da
responsabilidade de cada escola.

e ApoOs a aplicagao desta prova sera publicada a lista definitiva de Finalistas.

Na Final, sdo premiados os trés melhores Agentes do campeonato “AgenteXmini” e
os trés melhores do campeonato “AgenteXmax”.

Todos os Agentes que participem na Investigacdo Final recebem um prémio de
participagdo e um certificado.

O programa do dia da Investigacdo Final é publicado apds terminar a Fase de

Investigagﬁo*.

* dependente de art. 102
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Artigo 92 - Prova Final

1. A prova da Investigacdo Final € composta por 6 problemas: *

e trés de escolha multipla (Parte 1), em que a avaliagdo recai apenas sobre a
opcao selecionada;

e trés de resposta aberta (Parte 2), em que a avaliacdo recai sobre todo o
processo de resolucdo apresentado.

2. As provas sao corrigidas por um grupo de professores que a estas s6 tém acesso

depois da realizacdo das mesmas. *

3. No caso de haver empates nas pontuac¢bes das provas melhor classificadas (trés

primeiros lugares), sdo considerados os seguintes critérios de desempate, por esta

ordem: ¥

a) Melhor classificagcdo no total das 3 questdes de resposta aberta;
b) Melhor classificacdo no problema 3 de resposta aberta;
c) Melhor classificagdo no problema 2 de resposta aberta;

d) Melhor classificacdo no problema 1 de resposta aberta.

Artigo 102 - Restri¢Oes a realizacdo da Investigac¢ao Final

Se ndo for possivel realizar a prova final, com a presenca de todos os alunos finalistas,
devido a um acontecimento excecional de for¢ga maior, estdo previstos os seguintes
cenarios:

Cendrio 1:
A prova da Investigagdo Final serd realizada em cada escola com alunos finalistas, ou em algumas
escolas predefinidas.

Cendrio 2:
A prova da Investigagdo Final serd realizada online.

Nota: Qualguer um destes cendrios, bem como os procedimentos a adotar, serdo

comunicados as escolas com a maior antecedéncia possivel.

* dependente de art. 102
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Artigo 112 - Dados pessoais dos alunos

1. Sobre o acesso e tratamento dos dados pessoais dos professores e alunos, cada
escola é responsdvel por garantir o cumprimento das obrigacdes legais no
tratamento dos dados pessoais recolhidos no ambito do desenvolvimento e

execucao do Projeto AgenteX, devendo neste sentido:

a) A escola é responsavel por assegurar, em cada edicdao do Projeto, a recolha

dos consentimentos de todos os participantes;

b) A recolha de imagem, som, bem como de outros dados pessoais no ambito do
Projeto tem como fundamento de licitude o consentimento prestado no
momento da inscricdo das escolas, abrangendo todos os participantes e
aplicando-se a todos e quaisquer atos que decorrem da fase de investigacdo e da

investigacao final, durante e ap6s cada edicdo do Projeto AgenteX;

c) A inscricdo e participacdo em cada edicdo do Projeto implica a aceitacao

integral do presente Regulamento.

Artigo 1292 - Outros

1. Cabe aos coordenadores, juntamente com a Dire¢cdo Regional de Educacdo, decidir
sobre quaisquer matérias omissas ao presente regulamento, o qual é suscetivel de
ser atualizado sob o compromisso de tal facto ser devidamente divulgado na pagina

de internet do AgenteX.

Atualizado a 22-10-2023
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